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«La Joven Santa de Valdespiga cura milagrosamente a casi una
docena de vecinos de los pueblos de la comarca», rezan los titulares
de los periddicos en primera plana. Valdespiga, ocupada
normalmente por sus apenas treinta habitantes, amanece hoy, a tan
solo unas horas del Dia del Espantapéjaros, con el cartel de
«Completo» colgado en la puerta de la posada de la Julia. Arturo y
José, sentados en su banco de siempre, el de la plaza de la iglesia,
contemplan sonrientes y orgullosos las abarrotadas calles del pueblo
que les vio crecer. Unas horas después, Arturo y José, tirados en el
suelo, ese suelo que llevan arando desde nifios, lloran y maldicen
mientras exhalan sus ultimas bocanadas de vida.

/(Que e5 \/aldespiga/”

Valdespiga es un rol en vivo de fin de semana, para 50 jugadores,
enmarcado en el género del folk-horror o terror rural. Este
subgénero del terror se caracteriza por el uso de elementos del
folclore para instigar miedo y presentimientos. Elementos tipicos
del subgénero incluyen entornos rurales, aislamiento y temas de
supersticion, religiéon popular, paganismo, sacrificios humanos y los
aspectos oscuros de la naturaleza.

Desde The Roamers hemos querido traer este subgénero de terror,
tan conocido por peliculas como The Vvitch, The Wicker Man,
Midsommar o Misa de Medianoche, y adaptarlo a nuestra Espafia
profunda, castiza y vaciada.

Valdespiga se trata, entonces, de un rol en vivo donde se
experimentard el terror desde un sistema de rol narrativo,
subrayando la tension, el miedo a lo desconocido, lo pagano, lo
religioso..., y, sobre todo, abrazando la caida a los abismos, la
pérdida y la muerte. En Valdespiga no ofrecemos tramas que
encuentren soluciones, sino conflictos personales y una historia
sordida, turbia y tragica, que esperamos podamos crear entre todos.



Crpedativas de rof

y ex’oeriencia de Juego

En Valdespiga no encontraras
competitividad ni tampoco finales felices,
sino una experiencia inmersiva en la que
disfrutar del terror, el costumbrismo
rural y el drama. Te animamos a que
vivas este rol en vivo dejandote llevar por
tu personaje, cuya ficha recibiras previa y
completamente escrita por la
organizacion, y disfrutando de «perder el
juego», aprovechandolo para crear un
mejor drama. Encontraras tramas de
investigacion, pero estas servirdn, en su
mayoria, para desarrollar y evolucionar a
tu personaje a partir de estas
revelaciones, asi como desentrafiar los
misterios de Valdespiga.

Buscamos una experiencia de alta
intensidad, por lo que, si el miedo te
afecta muy negativamente y no
consigues disfrutarlo, quiza este no sea
tu rol en vivo. En cualquier caso, y si a
pesar de todo sigues con interés, puedes
ponerte en contacto con nosotros y
acudir como Personaje No Jugador (PNJ),
alimentando el miedo de otros Yy
disfrutando desde una «zona segura».

Los trigger warnings de esta partida son:
muerte, asesinato, religiosidad,
cristianismo y blasfemia, paganismo,
vuddu, sangre, oscuridad.

i



Nivel de terror

El nivel de terror es muy subjetivo; hay gente que un pasaje del
terror lo recorre riéndose y gente que no puede ni entrar.., por
poner algunos ejemplos. En la partida de Valdespiga puede que
tengas que enfrentarte a momentos de oscuridad absoluta, huir de
algin tipo de criatura, avanzar por algin pasillo con
impactos/sustos, etcétera. Nuestra intencidn es asustar en
determinados momentos, pero el foco principal de la partida estara
centrado en la investigacién, el misterio y los dramas
interpersonales.

CAfe rol es para T o

o Te apasionan las experiencias de terror y tienes ganas de pasar
miedo y meterte de lleno en ello.

e Buscas una historia oscura con dramas intensos y situaciones
limite.

e Quieres interpretar, desarrollar y adaptarte a un personaje pre-
escrito en una historia sobre la Espafia vaciada, lo religioso y lo
pagano.

e« Te gustan los misterios e investigaciones sobre temas
paranormales.

e Aceptas la frustracién y la aprovechas para desarrollar el drama.

CAfe rol no es para T o

e No llevas bien el terror y no soportarias una experiencia con este
estilo tan marcado.

¢ Quieres mamarracheo y risas.

e No conectas con un personaje predefinido y necesitas escribir tu
propio personaje.

o Prefieres tramas politicas, aventuras y escenas «épicas» (nadie
va a salvar el mundo en esta partida).

e Tu lado competitivo te lleva a querer ganar y te resulta
frustrante no conseguir los resultados esperados.



{faldespiga
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I pueblo de \/aldespig:

Valdespiga se yergue en el corazén
del pintoresco Valle del Tarné,
abrazado por la majestuosidad de
las montanas y la serenidad de los
campos ondulantes. Sus calles
empedradas y su arquitectura de
piedra evocan un aura de tiempos
olvidados, mientras que . los
susurros de historias antiguas se
deslizan entre las  sombras
alargadas. En este pueblo, donde el
tiempo parece detenerse, cada
rincén guarda secretos esperando
ser descubiertos.

Entre los lugares més destacados de
Valdespiga se encuentra la antigua
iglesia del pueblo, una estructura de
piedra centenaria cuya imponente torre
se alza majestuosa hacia el cielo. Los
fieles se relinen en su interior para
rendir homenaje a las santas martires,
cuya devocion llena el aire con un
palpable sentido de espiritualidad. Las
noticias de pequefios milagros en la
zona alimentan la fe de los habitantes,
cuyas creencias se entrelazan con la
magia que parece impregnar cada
rincén de Valdespiga. Ademas, el Dia del
Espantapajaros, un festival en honor a la
cosecha y las tradiciones antiguas, con
un origen y un significado cristiano, trae
consigo una atmésfera de celebracion
que cada ano atrae a mas turistas.

Las casas de Valdespiga, con
sus paredes de piedra gastada
y sus tejados de tejas rojas,
cuentan historias silenciosas de.
generaciones pasadas. Las
estrechas calles empedradas
serpentean  entre  casas
centenarias, mientras que la
plaza central sirve como punto
de encuentro para los
lugarefios, cuyas miradas
esquivas revelan mucho més de
lo que dicen. En este pueblo,
donde el saber se transmite de
boca en boca y las palabras
escritas son un lujo escaso, la
arquitectura habla por si sola,
contando historias que se
desvanecen con el viento.

iVISITA
VALDESPIGA!

No deja de ser relevante el bosque
que colinda con el pueblo, lugar
favorito para los ornitélogos y
etélogos de la comarca debido a las
diversas especies de aves que lo
habitan. El frondoso dosel arbéreo
ofrece refugio y alimento para una
amplia variedad de péjaros, desde
pequenos colibries hasta majestuosas
aguilas. Ademas, se dice que durante
la Guerra Civil Espanola, el bosque
proporciond cobijo y proteccion a los
partisanos y a quienes buscaban
refugio de los conflictos,
convirtiéndose en un testigo
silencioso de tiempos turbulentos. Sin
duda, el bosque de Valdespiga es un
tesoro natural que enriquece la vida
del pueblo y de quienes lo visitan.



Valdespiga es mucho més que un simple pueblo; es un lugar
de belleza sin igual, donde la comunidad se une en celebracién
y armonia. Sus festividades, desde el Dia del Espantapajaros
hasta las veneraciones a las santas martires, llenan el aire con
una energia contagiosa y un sentido de tradicién arraigada.
Los viajeros gue exploran este rincén pintoresco descubrirén
paisajes serenos y una cultura vibrante que les cautivara.
iBienvenidos a Valdespiga, donde la belleza y la alegria
aguardan en cada esquina!

M4ds informacién en la nueva pagina web del Ayuntamiento:
https://valdespiga.theroamers.es




e Los habitantes son, en su mayoria,
analfabetos y fervorosos religiosos,
cuya devocion se acentua en su culto
a las santas martires, mujeres que
sufrieron a causa de hombres,
escudadas bajo el manto de la Virgen
Maria y de su hijo, Jesucristo.

o Los ultimos meses han traido noticias
de pequeiios milagros por las zonas
cercanas, lo que alimenta la fe de los
lugarefios y atrae a turistas, sobre
todo en el Dia del Espantapéajaros, un
pequefio festival donde todo el
pueblo confecciona espantapajaros
para celebrar la cosecha 'y
conmemorar, ademas, a Jesucristo
crucificado, disfrazado de muiieco de
trapo, por una antigua tradicion.

'« La conexion a Internet en el pueblo es
muy lenta. Las noticias llegan, en su
inmensa mayoria, en furgoneta, en
los periddicos del dia que se reparten
al kiosco del pueblo y por radio. Ni
hablar, claro esta, de la cobertura de
red: si no cuentas con un teléfono
fijo, podras realizar llamadas desde el
teléfono de la taberna de Valdespiga
solo si hay suerte y el viento no ha
tirado alguno de los postes de linea.

« Ambientado en época actual, aunque
en un pueblo casi perdido, anclado al
pasado por completo.




2 el Coparfapajaros

tradicion ~ del

spantapajaros es arte integral de
la vida lebrada con
devocién por jovenes y

mayores por igual. Los campos se
adornan con figuras de madera que
representan a Jesucristo en la cruz
ersas maneras como

ntapajaros, recordando a todos

an que, ir en tiempos

dan las gra su ayuda
en los campo:

spiga, el
un adorno
mpo, sino un simbolo de la fuerza
y la determina un pueblo que
a ser doblegado por Ilas
rsidades.




e Desde la organizacion de The Roamers,
invitamos a todos los jugadores a crear su
propio espantapajaros y traerlo a Valdespiga,
como parte de la celebracion del Dia del
Espantapajaros.

e Este espantapajaros puede venir desde la
creacion on rol (si tu personaje es habitante de
Valdespiga y sigue las tradiciones del pueblo),
como desde el off rol (puedes traer un
espantapajaros como decoracion y ayuda a la
organizacion, aunque tu personaje no sea del
pueblo, o incluso hacer varios, jtodos seran
bienvenidos!).

e Animamos, de ese modo, a que dejéis volar
vuestra imaginacion y creéis un buen
_ espantapajaros con todas las referencias que
- querais, en relacion a Valdespiga y la partida.
Mas adelante compartiremos una guia y
consejos sobre cémo fabricar uno en poco

tiempo y con pocos materiales.

e Por supuesto, si las manualidades no son lo tuyo
0 no tienes tiempo suficiente, jno te preocupes!
Esto no es algo obligatorio, aunque si que
subrayamos su importancia previa a la partida
de rol en vivo, para que todos podamos
sentirnos participes de esta festividad y decorar
lo méximo posible Valdespiga en su famoso Dia
del Espantapajaros.

En cualquier caso, el sabado por la mafiana
habra un taller opcional en el que te ayudaremos
a montar tu propio espantapajaros si llevas los
materiales que os indicaremos. Claro que, si ya
lo llevas montado de casa, o si no te interesa,
siempre puedes saltartelo y aprovechar para
descansar ante el largo dia que te espera.
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Valdespiga es una partida de rol en vivo cuya estructura narrativa se
vertebra en las fichas de personaje, previamente redactadas por la
organizacion y el equipo de masteres, y en los dramas y relaciones
personales de cada personaje. Una vez terminen las inscripciones,
quienes hayan confirmado su plaza recibiran el formulario de
seleccion de personaje, donde deberan marcar los personajes que
mas le interesen y responder a una serie de preguntas sobre
preferencias de tramas y etiquetas, que seran utilizadas por la
organizacién para asegurarse de que cada jugador recibe el
personaje que mas se adapta a sus gustos.

o de personaje

En la partida de rol en vivo Valdespiga encontrards dos tipos de
personajes que vendran definidos por el grupo al que pertenecen:

e Habitantes del pueblo. Desde la alcaldia del
pueblo hasta la chavaleria mas holgazana,
pasando por los duefios de la taberna y de la
posada. En su mayoria estos son religiosos, con
una fe excepcional y un profundo respeto por las
tradiciones del pueblo. Representan el grueso de
la partida, todos se conocen entre si y tienen un
namero mayor que el otro tipo de personajes en
esta partida: turistas o forasteros. Al tratarse de
un dia tan especial, aunque muchos de estos
personajes trabajen en el pueblo, no estaran
obligados a perder el tiempo en sus puestos de
trabajo, sino que serdn libres de moverse por
todo el pueblo como el resto de personajes.

o Turistas o forasteros. Un grupo de estudiantes de
cine, una familia que conducia su autocaravana
comenzando sus vacaciones, una pareja de
reporteros de lo paranormal... En definitiva,
viajeros que acuden al pueblo por interés
cultural, religioso, por error, o incluso habitantes
de otros pueblos que conocen Valdespiga y sus
tradiciones.




jo0s de Trama

En Valdespiga la mayoria de tramas y argumentos de partida giran
en torno al descubrimiento de misterios, las relaciones entre
personajes, los dilemas morales, la vida rural y cristiana y el
encuentro con lo pagano y blasfemo. No encontrards tramas
combatientes, mercantiles, politicas o épicas.

En cualquier caso, si tuviéramos que distinguir dos tipos de trama
en Valdespiga, estas serian:

e Social. Tramas que giran en torno al
costumbrismo, las relaciones humanas y
los conflictos internos de cada personaje.

e Investigacion. Tramas que se acercan
mas al descubrimiento de misterios, del
seguimiento de pistas o de la revelacion
directa de la historia del pueblo.

Ademas, en el formulario de seleccion de
personaje, podras elegir entre varias
etiquetas de personajes y tramas en base a
tus gustos: Liderazgo, Religiéon, Romance,
Secta...




LI Juege
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1fi’oso*fu’a de jueqo:
play To Ty plag o Flon

Promovemos, por encima de todo, la inmersién y el roleo. Con play
to flow nos queremos referir a una forma de jugar, la cual se basa en
la creacion conjunta de momentos, tanto por parte de la
organizaciéon como por la de los jugadores. Queremos que la
sensacion de juego sea mas organica y fluya de manera natural, dar
las facilidades y el ambiente para que todas las historias que puedan
desarrollarse en la partida se lleven a cabo creando una experiencia
conjunta mayor. En Valdespiga no habra objetivos que haran que
ganes o pierdas, asi que no te centres en ganar y déjate llevar por tu
personaje, por lo que pensaria o haria, y reacciona en consecuencia a
todo lo que ocurra a tu alrededor y a lo que hagan y propongan el
resto de personajes.

Y, por encima de eso, promovemos el play to lift: trata de ayudar al
resto a elevar sus dramas y personajes tanto como lo haces con lo
tuyo propio. Haz evidente que conoces a la reportera porque la has
visto en las noticias y diselo, o trata al alcalde con el respeto que tu
personaje le merece para que les sea mas facil meterse en el papel. Si
tu personaje guarda el secreto de ser responsable de un gran drama
de su pareja, no te lo guardes para siempre, confiésaselo en algun
momento en el que tu personaje ya no pueda mas sobrellevando esa
carga, o asegurate de que lo escucha cuando se lo cuentas al oido a

{scenas de Terror

Como hemos anticipado en algunos puntos
anteriores, Valdespiga es un rol en vivo en el que
buscamos crear una atmosfera de miedo e
impotencia en la que iremos sumergiendo a todos

otra persona.

los jugadores.




Aunque no es el foco principal de la partida, es posible que haya
momentos en los que tengas que enfrentarte a situaciones de
oscuridad total, incertidumbre, sonidos estridentes y pruebas de
valor en solitario ante lo desconocido. Todos los personajes tienen la
posibilidad de experimentar alguna de estas escenas (no es seguro,
pero si posible), por lo que antes de apuntarte al juego, tenlo en
cuenta y piensa bien si quieres pasar por ello. Si la respuesta es que
no, pero aun asi quieres asistir al evento, echa un vistazo a la opcion
de asistir como PNJ mas abajo, en el apartado de Datos Logisticos.

(onfado Fisico con PN

Al igual que en otras experiencias de terror como en pasajes o escape
rooms, los actores/PNJ pueden llegar a tocarte o agarrarte en algun
momento para apoyar un impacto de terror (siempre de manera
controlada y en ningtin caso de forma agresiva). Es importante
seflalar que esta terminantemente prohibido tocar o agredir a los
actores y hacerlo podria conllevar la expulsiéon del evento.
Asistiendo al evento accedes a que este tipo de contacto exista.

3 radio dandesfina

Durante toda la partida estara emitiéndose en directo un programa
de radio clandestino:

e On rol solo sintonizable en el pueblo de Valdespiga.
e Offrol retransmitiéndose por YouTube.

Lo que ocurra en este programa tendra relaciéon e impacto directo
con lo que ocurra en la partida, por lo que te aconsejamos que lleves
tu movil con una buena reserva de bateria por si necesitas escuchar
la radio desde tu radio de bolsillo.



isfema de jueqo

Vida y muerte

Valdespiga es una partida de rol en vivo de terror, por lo que la
muerte sera un elemento principal en ella.

En partida encontraréis situaciones tensas que pueden dar pie a que

vuestro personaje muera. Las muertes propuestas desde la
organizacion estaran medidas y escritas pensando en la narrativa de
la historia que queremos contar, por lo que nunca deberian sentirse
gratuitas, irrelevantes, o completamente inesperadas, ya que
trataremos de construir un camino evidente que desemboque en
ello.

Por esto, no temais, disfrutad de estas escenas, de lo que implica y
sed generosos creando una narrativa tensa y catartica entre todos.
Habra situaciones en las que sobrevivir sea dificil, asi que no tengais
miedo a abrazar el final de vuestro personaje y pensad en lo que eso
va a aportar tanto al arco de vuestro personaje como a los del resto.

El objetivo de Valdespiga no es luchar por tu vida con ufas y dientes,
la supervivencia o la lucha mas practica por la vida, sino el disfrute
de una atmosfera tétrica, oscura e incierta que, posiblemente, sea la
ultima que contemple tu personaje.

No obstante, desde la organizacién prevenimos que la muerte de
vuestro personaje no sera el final de vuestro juego.

Pelea y contacto fisico

No es comun entrar en pelea fisica, ni con las manos ni con otro tipo
de armas como, por ejemplo, cazuelas o cuchillos. No obstante,
puede ser que ocurra y es por ello que instauramos una serie de
normas basicas para estos enfrentamientos:



¢ No hay un sistema de puntos de vida o de fuerza. En las peleas

fisicas y con armas se aplicara el roleo, dinamicas de poder y
sentido comun. El resultado de un conflicto lo decidiran, por
orden de prioridad:

o El PNJ/Master involucrado (sabras que es PNJ o Master

porque llevara un elemento indicativo).
o Ambas personas si lo han pactado previamente.
o La persona que recibe el ataque.

o Es importante asegurar la integridad fisica de los jugadores
implicados y del escenario donde sucede la escena. Es por ello
que solo se admitirain armas de softcombat, que estén
acolchadas y que nunca pongan en peligro la integridad fisica de
los jugadores. Estan completamente prohibidos los golpes en la
cabeza y las zonas mdas vulnerables del contrincante
(entrepierna y pecho/s), y te instamos a que luches a esgrimir y
rolear los golpes dados y recibidos, antes que a pegar con fuerza.

o Para realizar peleas sin armas de manera segura se aplicaran las
siguientes tacticas:

o Para los pufietazos se pondra la mano con la que no se va a
realizar el pufietazo en el hombro contrario a la mano de la
victima, para que el brazo haga tope. El pufietazo se dara en
nuestro antebrazo, quedando totalmente prohibido acercar
el pufio de ninguna manera a la cara.

o Paralos empujones se sujetara de los dos hombros, pero sera
la victima la que se mueva, mientras la otra persona estara
enfocada en evitar que se caiga o tropiece, ya que esta esta de
espaldas.

Lo importante no es ganar o perder, sino hacer una escena
memorable, dar juego y disfrutar del roleo, siempre priorizando la
seguridad fuera de la escena.



Uso de movil

Se puede usar el movil siempre que tenga un contexto on rol,
ademéas de para conectarse a la radio clandestina. Es decir, no
puedes pararte a hacerte un selfie para subirlo a redes al dia
siguiente, pero si puedes grabar tus ultimas voluntades justo antes
de que tu personaje muera si eso encaja con su personalidad. Ten en
cuenta que en Valdespiga no hay cobertura de red por lo que
técnicamente no puedes hablar por teléfono ni buscar nada por
Internet.

Otros medios en RR. SS.

Si nos sigues en redes sociales, sabras que en ellas pueden
encontrarse grabaciones de la radio clandestina de Valdespiga, la
pagina web de su ayuntamiento e incluso las grabaciones de uno de
los desaparecidos. Todo este contenido, aunque es canon, lo hemos
usado de manera promocional, por lo que tu personaje no tendra
constancia de su existencia a no ser que asi se indique en su ficha.

Cena del sabado noche

La partida de Valdespiga, tras las escenas del viernes noche y los
talleres del sabado por la mafana, transcurrira de forma
ininterrumpida desde las 15:00 del sabado hasta las 04:00 de la
madrugada del domingo. Para no romper la tensién de la partida ni
tampoco la inmersion, la cena se realizara on rol, con una propuesta
narrativa y un sentido en la historia.

Pese a que esta cena sea on rol, desde la organizacidon aseguramos
que se podra estar tranquilo (no habra monstering ni escenas desde
la organizacién que interrumpan esta cena). Sin embargo, si
aconsejamos seguir con el personaje durante toda la cena y
desarrollar a cada personaje dentro de sus circunstancias (habra
personajes cuya historia les lleve a una total tranquilidad y otros
que, quiza, deban mantener una conversacion tensa e incomoda con
alguien).



Mecanicas de sequridad

Mecanicas de seguridad emocional

Se utilizaran los siguientes sistemas de seguridad emocional que se
explicaran de forma mas extensa en el briefing.

o Semaforo: indicar si necesitas parar o bajar la intensidad de una
escena.

e Check-ok: comprobar, sin parar el juego, si una persona se
encuentra bien para prestar ayuda.

En todo caso, se designara una persona de referencia de seguridad
emocional en la organizacion a la que acudir siempre que se necesite
en estos casos.

Respeto y cuidado hacia los PNJ
y el resto de participantes

Es altamente probable que en
Valdespiga sucedan escenas muy
tensas  tanto fisica  como
psicolégicas en las que los
jugadores se vuelvan
impredecibles. Ante esto, rogamos
que recordéis que detras de los
vestuarios y caracterizaciones de
los PJ y PNJ, hay personas que
pueden hacerse dafio si en un
momento tenso les empujan o
incluso agreden.




Por favor, cuidad mucho a las personas que estan para dar juego y
hacer de vuestra experiencia algo memorable. Esta
terminantemente prohibido agredir o agarrar sin seguir las normas
de seguridad a cualquier persona dentro del evento. No tener esto en
cuenta podria suponer la expulsiéon inmediata del mismo.

Palabra de seguridad

El evento no cuenta con una palabra
de seguridad especifica para limitar los
momentos de terror, pero siempre
tienes a tu disposicion el sistema de
semaforo y, ante un «rojo», la escena
se detendra anteponiendo el bienestar
de la persona por encima del juego. Si
llegado el momento crees que lo
necesitas no dudes en usarlo, pero te
recomendamos encarecidamente que
antes de apuntarte al evento pienses si
vas a poder superar los momentos de
tension y terror, o si esos momentos te
pueden llegar a superar a ti.
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Horarios

El evento tendra lugar desde el viernes 1 de noviembre por la tarde,
hasta la tarde del domingo 3 de noviembre.

e Viernes: El check-in estard abierto hasta la hora de cenar. Esa
misma noche arrancara el rol con varias escenas introductorias
de aproximadamente una hora de duracién, intensas, para
ayudar al hype de partida.

o Sabado: El sabado por la mafiana tendran lugar varios talleres de
preparacion. La historia principal se desarrollard de manera
ininterrumpida desde el sibado después de comer hasta bien
entrada la madrugada incluyendo la cena de ese dia. De este
modo, crearemos tension durante todo el siabado tarde y
alcanzando el climax durante la madrugada del domingo (sabado
noche).

e Domingo: El domingo aprovecharemos para descansar de una
larga noche de partida y tendra lugar el debriefing para cerrar la
experiencia del fin de semana.

Viernes

10:00 Desayuno Desayuno

11:00 Descanso / Tiempo

12:00 Talleres libre

13:00 Debriefing

14:00 Comida Comida

15:00 Despedida

16:00

17:00

Juego organizado

18:00
Check-In

19:00

20:00

21:00 Cena Cena on rol

22:00 Tiempo libre

23:00 Briefing

0:00 Escenas introduccién

1:00 Juego organizado

2:00 Descanso / Tiempo

3:00 libre

4:00




|)afos logigficos

Este rol en vivo se realizara los dias 1, 2 y 3 de noviembre de 2024 en
el Albergue de Alarcon en Alarcdn, Cuenca.

https://www.alberguedealarcon.com/

Todos los tipos de plaza incluyen:

e Dos noches de alojamiento con pension completa (desayuno,
comida y cena).

o La partida de rol en vivo con fichas de personaje escritas por la
organizacion.

e Talleres pre y post partida.

e Fotoy video durante el evento.

No obstante, hay distintos tipos de plaza con algunas diferencias
entre si:

« Plaza de personaje (160 €):

o Recibiras un personaje pre-escrito y tendras total libertad
jugable durante toda la partida. Para quienes van a vivirlo al
completo y a dejarse llevar por el terror.

o Alojamiento en habitaciones con literas compartidas (aprox.
hasta 10 personas por habitacién) y bafios compartidos.



https://www.alberguedealarcon.com/

e Plaza de PNJ (130 €):

o Recibiras un personaje pre-escrito, pero tendrds ciertas
pautas e indicaciones en ficha que deberas seguir, y en
ocasiones se te requerira para dejar tu personaje aparcado y
hacer de monstering. Si quieres ser quien asusta, y no a
quien asustan, puede que este sea tu tipo de plaza.

= IMPORTANTE: Los PNJ son secretos. Es decir,
comenzaran la partida sin revelar que son PNJ, como
cualquier otro personaje. Si este es el tipo de plaza que
vas a escoger, ino se lo digas a nadie! Asi ayudaras a
mantener el secreto una vez tenga lugar la partida.

o Alojamiento en habitaciones con literas compartidas (aprox.
hasta 10 personas por habitacion) y bafios compartidos.

e Extra alojamiento en cabafia (+30 €):

o Alojamiento en cabafas privadas de cuatro integrantes con
cocina y bafio privados (pensiéon completa incluida, como en
el resto de plazas).

o Solo elegibles por grupos de 4 personas ya establecidos. En
caso de tener mas solicitudes que cabanas disponibles, la
asignacion se realizara por sorteo.

« Extra mecenas (+40 €):

o Independientemente de la plaza elegida, puedes afiadir la
opcidén mecenas: una plaza de mecenas por el valor de 40 €
extra. Las plazas mecenas son las que nos ayudan a mejorar
la experiencia, pudiendo invertir mas en el evento. No tiene
ninguna compensacion on rol: todos los personajes seran
tratados por igual y no existe ninguna discriminacién
positiva al ser mecenas. No obstante, aquellas personas que
lo sean tendran unos obsequios off rol exclusivos para

agradecer su apoyo.
T




Plazos de pago

Ofrecemos dos modalidades de pago:

e Pago unico: La primera modalidad consiste en un pago unico,
donde el monto total de tu tipo de plaza debe ser abonado en los
15 dias posteriores a recibir tu confirmacion de la plaza.

e Pago fraccionado: La segunda modalidad es un pago fraccionado
en dos partes:

o Primer pago: 50 € en los 15 dias posteriores a recibir tu
confirmacion de la plaza.

o Segundo pago: Monto restante antes del 2 de septiembre de
2024

Poffica de cancelacian y devalucion

Si cancelas tu plaza antes del 2 de septiembre, se te devolvera el
importe que hayas pagado menos 50 € que tomamos en concepto de
reserva.

A partir del 2 de septiembre, lamentablemente no podremos
devolver los pagos de las plazas.

Si alguno de los pagos no se realiza en los plazos estipulados, la
asociacion puede dar por cancelada tu plaza y se aplicara la misma
politica de devolucion.



Proceso e ingeripdion
Y seleccion de PersonaJe

El proceso de inscripcién se abrird el dia 9 de junio a las 22:00 y
quedara abierto hasta el dia 16 de junio a las 22:00.

1.Para inscribirte, una vez abierto, tendras que rellenar el
Formulario de Inscripciéon que compartiremos en RR. 8S. y que
estara disponible en la web www.theroamers.es/valdespiga-larp,
en el que deberas indicar el tipo de plaza que quieres junto con
tus datos de contacto.

2.Unos dias después de que termine el plazo, recibirds un correo
informandote de si has conseguido o no plaza para la partida. En
caso afirmativo, deberas realizar el pago para confirmar tu
asistencia, tal y como se indica en el apartado de Plazos de pago.

3.Quince dias después, cuando todos los asistentes hayan
confirmado asistencia, se enviara el formulario de seleccién de
personaje en el que deberds indicar los personajes que mas te
interesan (basdndote en una descripcién breve de cada uno), y
los tipos de trama que te apetece jugar.

4.Una semana después, se te informara del personaje asignado
para que puedas ir preparandote el atrezo en caso de que sea
necesario.

5.Las fichas completas de personaje se enviaran mas adelante,
aproximadamente un mes antes del evento.



Normas generales

RESPETO. No se toleran las faltas de respeto fuera de rol en
ningun aspecto.

SEGURIDAD EMOCIONAL. La integridad fisica, emocional y
psicoldgica esta por encima de la partida.

SEGURIDAD FiSICA. Pedimos sentido comtn para evitar
desgracias, sin golpear ninguna zona sensible y permitiendo
portar inicamente armas de softcombat que seran revisadas por
la organizacion.

ROBO. No se permite el robo de objetos personales.
PUNTUALIDAD. Esencial estar puntuales en las comidas,
talleres, briefing y debriefing.

USO LIMITADO DE MOVILES. No se permite la grabacién de
escenas o toma de fotografias durante el tiempo de juego de
manera que perjudique la inmersion o la experiencia del resto de
jugadores. Solo esta permitido el uso de moviles de manera
diegética con el juego, como se explica en el apartado Uso de
moévil, en Sistema de juego.

CUIDAR EL ATREZZO. Hay que tener respeto por todo el
mobiliario de la localizacién, asi como el atrezo y decoracion
dispuestos por la organizacién y por cualquier jugador. Si algun

mueble o elemento se mueve, se debe volver a poner donde
estaba al finalizar la escena.




CUIDAMOS EL ALBERGUE. Pedimos que, como si de tu casa se
tratase, cuides del entorno en el que jugaremos para poder
volver mas veces.

EXENCION DE RESPONSABILIDAD. El evento cuenta con un
seguro de responsabilidad civil pero, ademas, cada participante
se compromete a firmar el acuerdo de descarga de
responsabilidad por parte de la organizacion en el caso de que
ocurra algun accidente producido por la falta de seguimiento de
las normas propiciadas en este documento y el briefing.
PROHIBIDO EL CONSUMO DE DROGAS O ESTUPEFACIENTES.
PROHIBIDO EL FUEGO. Esta prohibido hacer fuego en cualquier
parte del Albergue o de los recintos. Es una zona natural y puede
incurrir en un peligro real.

ZONA DE JUGADORES. Esta prohibido fumar en cualquier parte
que no sea la indicada para ello. Las colillas deben recogerse y en
ningiin momento tirarse al suelo.

ZONA OFF ROL. Esta prohibido rolear en las salas destinadas
para el off rol, ya que son espacios para higienizar y mantener la
seguridad emocional.

Incumplir una o varias de estas normas podria suponer la expulsién

inmediata del evento.



2024
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