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¿QUÉ ES?

CONCEPTO

Te damos la bienvenida al fabuloso mundo de las Rolapalooza, las jornadas de roles en 
vivo de salón organizadas por The Roamers.

Durante el fin de semana del 31 de mayo al 2 de junio nos reuniremos para disfrutar de rol 
y convivencia en una casa rural en Calzada de Calatrava, Ciudad Real.

Será aquí donde los participantes podrán disfrutar de unas cuantas aventuras de rol en 
vivo de salón escritas por el equipo de The Roamers.

Algunos roles ya se han llevado a otras jornadas o eventos, otros son exclusivos, pero os 
aseguramos que todos y cada uno de ellos se han escrito con ilusión y muchas ganas.

Así que tanto si lo tuyo es Mamma Mía, como si prefieres Alice in Borderland, prepárate 
porque arrancamos estas rolapaloozantes jornadas.



¿QUÉ ES?

UN FIN DE SEMANA INOLVIDABLE
Estas jornadas se cimientan bajo dos focos principales: el rol en 
vivo y la convivencia.

Queremos pasar tiempo de calidad durante el fin de semana, 
disfrutar de los espacios de la casa rural (que son una auténtica 
pasada) y tener tiempo para hablar, reírnos, rolear y terminar de 
fiesta.

Estas jornadas son para ti si…
· Te gusta jugar roles de salón y descubrir nuevas ambientaciones 
y dinámicas.
· No juegas a roles de salón pero quieres probar y experimentar.
· No has jugado nunca al rol en vivo (o muy poco), pero te gustaría 
empezar.
· Te apetece conocer nuestros roles de salón y pasar tiempo de 
calidad con jugadores y equipo de The Roamers.

Estas jornadas no son para ti si…
· No te gustan los roles de salón y no quieres seguir probando. 
· El formato de jornadas que mezcla roles y convivencia no es lo 
tuyo.





¿DÓNDE ES?

LA UBICACIÓN
Nos trasladamos a la provincia Ciudad 
Real, a una finca a dos horas y media de 
Madrid.

En medio de la nada y en medio de todo. 
A 3 - 4 horas de las principales ciudades 
del centro y sur de España.

Dirección aquí:

Ctra. Calzada de Calatrava a 
Huertezuelas Km. 25 - Calzada de 
Calatrava (Ciudad Real)

https://www.escapadarural.com/casas-rurales/calzada-de-calatrava
https://www.escapadarural.com/casas-rurales/calzada-de-calatrava
https://www.escapadarural.com/casas-rurales/ciudad-real


¿DÓNDE ES?

UN ENTORNO ÚNICO
La Finca Montón de Trigo está en 
Castilla la Mancha. Se trata de una 
finca de 1.000 hectáreas enclavada en 
Sierra Morena. 

Se enmarca en un espacio natural 
difícil de comparar.



¿DÓNDE ES?

EL ALOJAMIENTO
En la casa de turismo rural  se encuentran:

● Habitaciones:
○ 12 habitaciones dobles
○ 1 habitación doble y 1 cuádruple
○ Un baño equipado por cada 

habitación
● Tres salas comunes gigantes para nuestras 

partidas.
● Cocina equipada
● Barbacoa exterior
● Patio… ¡con piscina!
● Zona exterior con lago y OTRA piscina
● Zona de aparcamiento
● Finca con 1.000 hectáreas





LA EXPERIENCIA

Por una cuestión logística pueden no jugarse todos los roles 
en vivo que ofrecemos, pero en el formulario de inscripción 

nos indicarás tus preferencias de partidas para poder priorizar 
qué jugar según vuestros gustos.



LA EXPERIENCIA

En un universo en el que Macarena Gómez nunca se 
habría planteado tener ningún tipo de affair con 
Leiva, unos Javis más déspotas que los Javis que ya 
conoces ruedan su nueva película musical destinada 
a convertirse en un icono LGTBI: La Llamada. 

Canta, baila y vive los últimos días de un rodaje que 
cambiará las vidas de todos para siempre.

SINOPSIS

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE

· Acoso laboral
· Acoso sexual

· Musical
· Humor

Nº JUGADORES

8 participantes

DURACIÓN

4 horas



LA EXPERIENCIA

«La vida no es eterna. Hasta ahora viví sin pensar en 
eso».

Alice in Borderland es un rol en vivo en el que te 
podrás poner en la piel de uno de los participantes de 
estos juegos de supervivencia en un mundo 
desconocido.

Es un evento centrado tanto en la acción y los desafíos 
como en el drama humano.

«Que empiece el juego. Buena suerte».

SINOPSIS

· Muerte
· Duelo
· Violencia explícita

5 horas 10-18 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Acción
· Drama 



LA EXPERIENCIA

¿Tu negocio no está funcionando como debería? ¿Has notado que tu 
restaurante está en decadencia? ¡No te preocupes más! Ha llegado la solución 
que estabas buscando.

Te presentamos una experiencia donde podrás vivir la historia de dos 
restaurantes, con la esperanza de que el talentoso Chef Chicote los saque de la 
ruina absoluta (aunque las probabilidades no sean muy altas).

Sumérgete en este vivo, lleno de humor y costumbrismo, donde juntos 
crearemos personajes e historia de manera divertida y colaborativa a través de 
unos talleres prepartida. No tendrás que llevar nada leído de casa.

¡Un evento a mesa puesta!

Afila tus cuchillos, enciende tu freidora y prepárate para vivir una auténtica 
pesadilla en la cocina.

SINOPSIS

· Hostelería 4 horas 8-14 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Humor
· Reality



LA EXPERIENCIA

Rol en vivo ambientado en una plantación skaa, donde los jugadores serán 
sumergidos en un mundo de desigualdades opresivas y oscuros secretos. 

En las vastas extensiones de la plantación, los skaa, una clase subyugada y 
explotada, se enfrentan a un constante tormento. Bajo el férreo control de los 
nobles tiranos y sus siniestros Obligadores, los skaa luchan por sobrevivir en este 
mundo de desesperación, miedo y rencor.

Este es un vivo ambientado en Nacidos de la bruma, saga del autor Brandon 
Sanderson. El vivo está diseñado de forma que no es necesario haber leído los 
libros para jugarlo (aunque es recomendable). Es un vivo oscuro e intimista, con 
una atmósfera de terror, muy centrado en el drama, tensión e impotencia.

Este vivo es para ti si: Te gusta jugar vivos más tensos y disfrutas de interpretar el 
drama.

Este vivo NO es para ti si: Quieres jugar un vivo de aventuras, cachondeo o no te 
gusta el terror.

SINOPSIS

· Esclavitud
· Muerte

3 horas 8 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Drama
· Tensión



LA EXPERIENCIA

Han pasado 5 años desde que Donna y Sam se casaron en la “boda” de Sophie y 
Sky. Ya era hora de que otra pareja dijese sus votos ante el altar, ¿no? Esta vez, 
le toca el turno a Harry, que lleva planeando esta boda con su prometido, David, 
prácticamente desde que se conocieron.

Todo tiene que salir perfecto. Los invitados llegaron ayer y ¡hoy es el gran día!

Como en cualquier boda, los encuentros y los reencuentros, la fiesta, la comida, 
el amor, y… la música serán -junto a los novios-, los protagonistas de la noche. 
¿Será esta boda tan… memorable como aquella de hace 5 años en la isla 
griega? 

Mamma Mia, el rol en vivo, es un rol en vivo social, y musical, donde te 
convertirás, por unas horas, en uno de los personajes del elenco de la primera 
película, o en alguno de los invitados especiales de esta boda, para vivir de 
primera mano las relaciones, el drama y el salseo, al son de la mejor banda 
sonora de ABBA.

SINOPSIS

· Amor no 
  correspondido 
· Embarazo no
  deseado 
· Problemas 
  familiares

3 horas 12 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Musical
· Boda
· Reencuentros
· Familia



LA EXPERIENCIA

Dicen que la muerte es el final, pero no es más que un comienzo, solo 
que de algo que desconocemos.

En La Tetería, las almas de aquelles que han muerto se reúnen y 
esperan a que la puerta se abra para poder pasar al otro lado. No 
saben cuándo lo hará y nadie, salvo elles mismes, sabe cuándo están 
preparades. Por suerte, siempre hay alguien para conversar con elles, 
ayudar en los recuerdos de una vida perdida e invitar a una sencilla 
taza de té frente a la chimenea.

Una taza de té es una partida de rol en vivo de salón intimista, cuyos 
personajes, fantasmas que esperan con una taza de té en las manos, 
buscan respuestas para poder darle sentido a sus muertes, sin nada 
más que sus palabras, sus confesiones, sus apoyos y el reconfortante 
crepitar de una chimenea en compañía.

SINOPSIS

· Muerte (suicidio, 
incendio, 
accidente, 
enfermedad, 
asesinato)
· Incertidumbre.

· 3 horas. · 8 jugadores.

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Intimismo.
· Conversación.
· Drama.
· Emoción.



LA EXPERIENCIA

El Último Gran Golpe (The Last Big Heist al otro lado del charco) es un rol 
en vivo de cocreación en clave de humor en el que os pondréis en la piel 
de la troupe de ladrones más increíble de los Estados Unidos (o eso 
piensan ellos).

Este rol en vivo de salón es una divertida mezcla de los famosos clichés 
de las películas de robos y acción, al estilo de Ocean's Eleven, Misión 
Imposible o La Casa de Papel (Money Heist).

Prepárate para dar vida a uno de los integrantes del equipo clásico de 
toda película de atracos: la líder, el tío de la silla, la conductora...

"Sincronizad vuestros relojes. Hoy daremos el gran golpe. Nuestro 
último gran golpe."

SINOPSIS

· Violencia
· Robos

4 horas 12-14 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Películas
· Humor
· Atracos



LA EXPERIENCIA

Arbitrium Finale es un acontecimiento secreto dentro de la sociedad mágica 
de Inglaterra. Solamente los invitados a esta misteriosa velada conocen de su 
existencia y las malas lenguas dicen que una vez asistes, es como si no 
hubieses estado: nadie quiere hablar de lo que allí pasa.

Y tú has tenido la suerte de recibir una invitación exclusiva. No puedes 
comentarlo con nadie. No puedes hablar de tu identidad ni saber qué otras 
personas están invitadas. Son las reglas e incumplirlas solo te traerá 
problemas.

Lo que sí sabes es que esa noche marcará el inicio de algo grande. Y que si 
quieres aceptar la invitación, debes firmar el pergamino donde te convocan, 
un contrato vinculante que hará que tengas que asistir, pase lo que pase.

¿Aceptas la invitación?

SINOPSIS

· Racismo mágico
· Traición
· Relaciones
  tóxicas
· Divorcios

4 horas 15 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· Magia
· Investigación
· Final agridulce
· Intensidad
  emocional



LA EXPERIENCIA

Cuando la noche cae en el Pasaje Begoña de Torremolinos (Málaga) este se 
convierte en un oasis de libertad para la comunidad LGTBI, lleno de locales de 
ambiente donde personas condenadas en su día a día por ser un peligro para la 
sociedad española pueden ser ellas mismas por un tiempo, sin esconderse o 
temer por su vida. Pero esa libertad nos va a ser arrebatada. Nos ha llegado el 
chivatazo de que esta noche, el 25 de junio de 1971, vamos a sufrir una redada de 
nuestros queridos cuerpos de seguridad del Estado, que velan tanto por nuestra 
virtud y valores.

Te invitamos a no esconderte ni amedrentarte. Te invitamos a que formes parte 
de este grupo de locas y locos que esta noche se encerrarán para dar una última 
gran fiesta. Para dar un último mensaje: El amor puede más que el miedo. Te 
invitamos a viajar con nosotros, a morir de pie, a hundirte con el barco, a 
disfrutar de lo bonito y lo triste de unas cuantas de las tantas historias que las 
personas queer vivimos en la dictadura. A conocer nuestro propio Stonewall 
castizo, a darle voz a la lucha que España silenció.

Te invitamos a La Boquilla.

SINOPSIS

· LGTBIfobia
· Despedidas
· Violencia 
· Policial 
· Problemas 
  familiares

4 horas 15 jugadores

TRIGGERS PALABRAS 
CLAVE Nº JUGADORESDURACIÓN

· LGTBIQ+
· Relaciones
· Franquismo
· Fiesta
· Activismo





HORARIOS

● Según el rol, las franjas de juego variarán entre las 2 y las 4 horas.
● El check-in se realizará a partir de las 14:00h del viernes.
● El check-out se deberá hacer antes de las 18:00h del domingo. 

VIERNES SÁBADO DOMINGO

LIBRE LIBRE

CHECK-IN

COMIDA COMIDA

LIBRE

CHECK-OUT

ROL

CENA CENA

LIBRE LIBRE

ROL ROL

FIESTA FIESTA

10:00

10:30

11:00

11:30

12:00

12:30

13:00

13:30

14:00

14:30

15:00

15:30

16:00

16:30

17:00

17:30

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

0:00

0:30

1:00

1:30

2:00

2:30 +





QUÉ INCLUYE

LO QUE SÍ INCLUYE:

PRECIO: 110 €

LO QUE NO INCLUYE:

✨Alojamiento✨
✨Sábanas, mantas, toallas…✨
✨Piscina (pendiente confirmar si 

la van a tener abierta)✨
✨Juego en diferentes roles✨
✨Hielos, vasos, té, café, 

servilletas y papel de cocina 
común✨

👎COMIDA👎
Cada jugadore se gestionará su propia 
comida (posibilidad de catering que se 

hablará más adelante).

👎ATREZZO👎
Cada jugadore tendrá que preparar trajes y 

complementos para sus personajes.





PROCESO DE INSCRIPCIÓN

En nuestras redes te enterarás de nuestra apertura de 
inscripciones y el enlace al formulario, en el que tendrás que 
decidir qué roles te interesan, si vas en grupo o no, etcétera.

Dejaremos abierto el formulario únicamente 
24 horas, ¡por lo que tendrás que darte prisa!

El 8 de abril confirmaremos plazas.

APERTURA DE INSCRIPCIONES: 31 DE MARZO

SOLO 20 PLAZAS



PROCESO DE INSCRIPCIÓN

A partir del momento en que te confirmemos plaza, 
tendrás hasta el 30 de abril para pagar.

A partir del 1 de mayo no hay devoluciones por temas 
logísticos.

PLAZOS DE PAGO:



PROCESO DE INSCRIPCIÓN

Primero seleccionaremos los roles en vivo que se jugarán 
dependiendo de vuestras preferencias.

Después volveremos a enviaros una selección de roles en 
vivo, por preferencia de inscritos, para que os apuntéis en 

ellos.

ROLES ELEGIDOS:



¡MUCHAS GRACIAS!


