


Rol en vivo para educar en competencias a 
niños y adolescentes.

- Desde 2020 han pasado más de 200 
participantes por nuestros talleres y roles.
- Un proyecto participativo en el que padres 
y niños crean sus personajes y aprenden 
nuevas formas de ocio alternativo y de 
compartir experiencias en espacios seguros.
- Hemos estado en Interocio, Fancon, el 
Programa de Altas Capacidades de Madrid, 
congresos internacionales de educación, 
Aytos de Torrelodones, Arganda…
- Destinado especialmente a niños y jóvenes 
en riesgo de exclusión, bullying, etcétera.
- Tenemos una metodología propia basada 
en nuestra investigación científica sobre rol 
y educación. - LINK A WEB! 

https://www.campamentovalentia.es/




Rol en vivo de Harry Potter en la época 
medieval para adultos de todas partes de 
España.

- 3 días de evento para 180 personas en abril 
de 2023. Ya está planteada la segunda y 
tercera edición.
- Apostamos por el turismo rural: el 
emplazamiento es el increíble Monasterio del 
Olivar, en Teruel.
- Co-creación de juego durante 7 meses con 
los participantes, quienes tienen que diseñar 
sus propios personajes e historias. 
- Co-creación también con el Monasterio, 
compaginando las necesidades del 
emplazamiento y sus posibilidades con el 
propio juego.
- Más de 15 artesanos y emprendedores 
colaboradores y patrocinadores del evento. 
- Creación de un espacio seguro, 
sensibilización sobre la comunidad LGBTIQ+, 
sobre el feminismo y sobre la diversidad.





El primer libro de rol en vivo publicado en 
España, escrito e ilustrado por mujeres en 2023.

- El proyecto de La Dragona en la Habitación 
nace con el propósito de divulgar el rol en vivo 
en España, y de hacerlo a través de la voz de las 
mujeres, que siempre han estado 
invisibilizadas en el sector.
- Proyecto colaborativo en el que las autoras 
pasaron un proceso de selección para que sus 
obras fueran seleccionadas.
- Las obras tratan desde el puro entretenimiento 
hasta temáticas sociales como el alzhéimer, el 
techo de cristal o el colectivo LGBTIQ+.
- Proyecto financiado a través de 
micromecenazgos por la plataforma de 
crowdfunding Verkami. La meta estaba en 5.850 
€ y se consiguieron más de 7.000 € en 
aportaciones.



Nuestro rol en vivo de fantasía medieval. Una 
historia única que cobra vida desde 2018.
- 3 días de evento.
- 70 jugadores por rol. Más de 180 personajes a 
lo largo de las tres ediciones.
- Un proyecto participativo en el que se cocrea 
una historia a lo largo de los años, en vivo y 
directo.
- Para adultos de todas partes de España.
- Eventos en albergues de Alicante, Cuenca y 
Madrid.
- Desde la organización, se creaba una historia 
para cada participante, y transformábamos un 
albergue entero en un pueblo de fantasía 
medieval. 
- Cada participante recibía su ficha y debía 
preparar su disfraz, su personaje y sus 
complementos. 
- Entradas agotadas a las dos horas de 
anunciarse. - LINK A WEB!

https://theroamers.es/rhoeas-iii/




Una oportunidad de adentrarte en el mundo 
de League of Legends.
- 12 horas de evento inmersivo. 3 pases en un 
año (2022).
- 30 jugadores por pase. Más de 90 
personajes.
- Co-creación del personaje con el jugador. 
La organización recoge las ideas de los 
jugadores y crea una historia única en cada 
pase.
- La organización creaba una historia, 
escenas y disponía de personajes únicos 
interpretados por actores y actrices. 
- Cada participante investigaba maquillaje, 
artesanía, y costura para caracterizarse de su 
personaje.
- Para adultos de todas partes de España.
LINK A TEASER!

https://www.youtube.com/watch?v=DevuKlLakXY&ab_channel=TheRoamersRol




Rol en vivo y escape rooms presenciales para 
la sensibilización sobre problemas sociales.

- Entrevista desde otros ojos: jóvenes de 
un barrio vulnerable de distintas 
nacionalidades se convertían en personajes 
inmigrantes y técnicos de empleo, 
cambiándose sus papeles reales para 
sensibilizarse respecto a la discriminación 
en este aspecto. Realizada para la ONG 
ACCEM.

- VINDIMEX: escape room para más de 200 
familias sobre la sensibilización del medio 
ambiente y el reciclaje en Madrid. Realizada 
para Rivamadrid.

Gamificación para el
impacto social



Acción Contra el Hambre lleva confiando 
en nuestros proyectos de gamificación 
desde el año 2020. 
- Escape rooms online para el desarrollo 
de competencias del emprendimiento.
- Roles en vivo presenciales para 
potenciar la creatividad, el liderazgo y la 
organización en jóvenes.
- Gamificación para el liderazgo y 
empoderamiento femenino.

Dedicados a jóvenes y colectivos en 
riesgo de exclusión.



Proyecto dedicado para cuidar la salud 
física y mental del colectivo gamer a 
través de la gamificación. 

Utilizaba la tecnología para poder 
adaptarse a las necesidades de cada 
persona y también ser escalable.

Sostenido en el ODS de salud y bienestar, 
y también en el de comunidades 
sostenibles.

Semifinalista del premio Madrid 
Emprendedora 2021.



Juegos de mesa, rol de mesa y rol en vivo 
para los jóvenes de Torrelodones en 2023.

- En colaboración con la Zona Joven de 
Torrelodones. Proyecto para llevar nuevas 
formas de ocio alternativo a lo largo del 
año.
- Para jóvenes adolescentes de la zona.
- Fomentamos el ocio alternativo y las 
habilidades transversales: liderazgo, 
juego en equipo, creatividad y 
comunicación.
- Co-creación de las aventuras de rol en 
vivo con los participantes.
- Futuro evento grande en diciembre de 
2023.



Escape rooms y rol en vivo online para empresas, 
gamificación de eventos y universidades desde 2020.

- Diseño de la gamificación, gráfico, desarrollo web y 
desarrollo 3D.
- Más de 500 personas han pasado por nuestras escape 
rooms online.
- Desarrollos específicos basados en competencias.
- Clientes como Grupo DAG, ISEMCO o Ignitia 
Consulting confían y repiten con nosotros.

Gamificación online



Animación y publicidad de productos en 
eventos, como el New World de Amazon 
Games en la Gamergy:
- Preparación específica en tiempo 
récord.
- Trajes personalizados.
- Diseño de banderas, cartel y gráficos.
- Actores y gamificación.

Animación



- Charla TEDx sobre el rol en vivo. - LINK!
- Charlas sobre rol y educación: Ignite Madrid, 
congreso EDUMEET, congreso internacional 
Red LaTE de México, Entrerevs o Purpose 
Challenge.
- Entrevistas en RNE. - LINK!
- Trabajo de Fin de Máster “La observación de 
competencias transversales a través del rol en 
vivo”, propuesto a Premio Nacional 
Extraordinario - LINK!
- Premio Emprende - Innova - Comparte de 
Acción Contra el Hambre 2018.
- Seleccionadas en el bootcamp internacional 
Creative Business Studio de Impact Hub en 
2018.
- Semifinalistas del Premio Fundación Nadine 
en 2021.
- Finalistas del Premio Emprendedoras de 
Madrid en 2021.

Charlas y premios

https://www.youtube.com/watch?v=0mQ26b-O1-Y&t=
https://www.youtube.com/watch?v=Wyjgh1YeCJU&ab_channel=IgniteMadrid
https://www.youtube.com/watch?v=-FeXhvX9w9w&t&ab_channel=EntreReVs
https://www.youtube.com/watch?v=azH6sxcvV9M&t=1s&ab_channel=GFSConsultingGroup
https://www.youtube.com/watch?v=azH6sxcvV9M&t=1s&ab_channel=GFSConsultingGroup
https://www.rtve.es/alacarta/audios/todo-noticias-manana/todo-noticias-manana-brecha-genero-emprendimiento-juvenil/5527568/
https://www.linkedin.com/in/cristina-montes-pastrana/overlay/1538502943828/single-media-viewer/


Y mucho más





Hemos trabajado con…



… Y tenemos un gran ecosistema.



www.theroamers.es
contacto@theroamers.es

660 46 55 39

@theroamersrol @theroamersrol
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